PROGRAMMESANAS
PAMAT]

MAINIGIE
ARTIMETISKIE APREKINI
OPERATORI




Prezentacija veidota, lai atkartotu tému par
mainigajiem un to tipiem,
deklareSanu(noradita saite aizved uz
Learning Apps interaktivu uzdevumu).

Péc atkartojuma sakas téma par datu
ievades un izvades veidiem, kura stkak
apskatita ar Scanner klase(lauj ievadit datus
no tastaturas. Lai veiksmigak apgutu
lietotaja datu ievadi programma3,
prezentacija ieklauta informacija par
vienkarsu izteiksmju vertibu apréekinu(taja
skaita par viena mainiga, saliktajiem,
pieskirsanas un logiskajiem operatoriem) un
operaciju veiksanu ar veseliem skaitliem.



Sodien:

*Atkartojums par mainigajiem -
https://learningapps.org/display?v=phguadvej18

levads par operatoriem
*Klase Scanner
*Vienkarsu izteiksmju veértibu aprékins. Veselo skaitlu operacijas

Rezultats: Prot veidot izteiksmes, izmantojot aritmétiskos, salidzinGsanas un
mainigo operatorus. Prot uzrakstit vienkarsu programmu, izmantojot klasi
Scanner. Izprot atskiribas starp operatoriem.



Atkartojums par mainigajiem

Mainigo deklaréjot norada:

*mainiga datu tipu,
*mainiga identifikatoru;
evar noradit mainiga vértibu (inicializét mainigo).
Mainiga deklaracijas visparéja forma ir: Datu tips identifikators = vértiba;

double pi =3.14159;

Uzdevums: https://learningapps.org/display?v=phguadvejl8



https://learningapps.org/display?v=phguadvej18

Datu ievade un izvade

Datu izvadisanai uz ekrana lieto metodes:

System.out.printin(), kas izvada uz ekrana iekavas noraditos lielumus un parvieto
kursoru jauna rinda;

System.out.print(), kas izvada uz ekrana iekavas noraditos lielumus, bet kursors
paliek taja pasa rind3;
Lietojot metodes, jaievéero sekojosais:

v'ka metodes argumentus iekavas var noradit tekstu, kas ietverts pédinas, izteiksmes, mainigo
identifikatorus, literalus;

v'ja iekavas norada vairakus argumentus, tad tos sava starpa saista ar operatoru +.

<Literali (literals) ir dazada tipa konstantas vertibas, kas tieSa veida paradas programmas
teksta(vesela skaitla literali, decimaldalskaitlu literali, simbolu literali, virknu literali).



Datu izvade

Papildus teksta 1zvades 1esp€jas nodrosina speciilu simbolu secibu (escape s&quenc&s]
hetofana. Specidlds simbolu secibas wveido 2 rakstzimes, no kurim pirma ir
atpakalsvitra (\). DaZu specialo simbolu secibu nozime dota tabula.

Simbolu seciba Raksturojums
\ lzvada uz ekriina p&dinas
\E lzveido tabulicijas atstarp
\n Parvieto kursoru uz jaunu rindu
WA lzvada uz ekriina reverso slipsvitru (1)




Datu ievade, lietojot klasi Scanner

Klase Scanner lauj izveidot jaunu objektu, kas nodrosina dazada tipa
datu ievadi no tastaturas, lietojot Sadas metodes:

nextint() — integer tipa datu ievade;

nextFloat() — float tipa datu ievade;

nextDouble() — double tipa datu ievade;
nextLong() — long tipa datu ievade;
nextShort() — short tipa datu ievade;

next() — varda ievade;
nextLine() — rakstzimju virknes ievade;

nextBoolean() — Boolean tipa datu ievade.



Datu ievade, lietojot klasi Scanner(2)

import java.util.Scanner; //Scanner klases piesaistiSana objektam

public class Matematika {
public static void main(String[] args) {

Scanner ievade = new Scanner(System.in),/*Deklaré Scanner klases objektu ar
nosaukumu ievade, noradot, ka tas bus jauns objekts, kas nodrosina datu
ievadi no tastaturas. */

System.out.printin("levadiet veselu skaitli: "),

int skaitlis = ievade.nextInt(); //Deklaré int tipa mainigo skaitlis un inicializé to,
skaitla vértibu ievadot no tastaturas.

System.out.printin("levadits skaitlis: " + skaitlis);

}
}




Aritmétiskie apreékini
Lai programma aprakstitu nepiecieSamos aritmeéetiskos apréekinus, parasti tiek lietoti sadi
elementi:

* izteiksmes, kas apraksta veicamo darbibu;

* pieskirSanas operators, ar kuru mainigajam tiek pieskirta vértiba vai izteiksmes rezultats.
1.1. Izteiksmes

Lai aprakstitu veicamas darbibas, tiek veidotas izteiksmes, kas vienmeér satur divus elementus:
* lielumus, ar kuriem tiek veikta darbiba;

* operaciju operatorus, kas norada izpildamo darbibu.

Operators ir viena rakstzime vai rakstzimju paris, kas norada
veicamo darbibu ar vienu vai vairakiem mainigajiem izteiksmeé.



Aritmétiskie operatori

+ Summeésana a+b

- Atnemsana(starpiba) a-b

% Reizinasana a*b

/ DaliSana(ja viens no skaitliem a/b, jaa=11 un b=4, tad
nav vesela skait|a tipa) rezultatsr 2.75

/ Veselu skait|/u daliSana bez a/b,jaa=11unb =4, tad
atlikuma rezultatsir 2

% Vesela atlikuma iegtsana a%b



Pieskirsanas operators

Pieskirsanas operators — vienadibas zime (=) ir viens no jebkuras
programmesanas valodas pamatoperatoriem.

PieskirSanas operatora kreisaja pusé noraditajam mainigajam tiek
pieskirta ta labaja pusé esosa vértiba (skaitliska vai izteiksmes
rezultats), piemeéram:

* vértibas pieskirSana mainigajam: x=5;
* izteiksmes rezultata pieskirSana mainigajam: x=a*b;



Saliktie pieskirSanas operatori
(Assighment Operators)

Tiek ietoti, lai saisinatu programmas tekstu. Pieméri:

Ekvivalenta izteiksme

+= a+=b a=a+bh
-= a-=b a=a-b
*= a*=b a=a*b
/= a/=b a=al/b
%= a%=>b a=a%b



Viena mainiga operatori
(Unary Operators)

letekmé mainiga vértibu. Piemeri:

Operators |zteiksme Ekvivalenta Skaidrojums
izteiksme

a =a+lvaia+=1 Vértibas palielinasana par 1
-- a-- a=a-1lvaia-=1 Vértibas samazinasana par 1
-a a=-a Zimes maina uz pretéejo
+ +a a=+a Zimes saglabasana




Salidzinasanas operatorl
(Relational Operators)

Lieto, lai salidzinatu divu mainigo vertibas. Izteiksmes rezultats ir logiska
tipa(boolean) vertiba: true vai false. Piemeri, ja a= 1 un b=2, un rezultats ir Rez.

Vienads ar Rez = a= Rez = false, jo 1 nav vienads ar 2
I = Nav vienads ar Rez=al=b Rez = true, jo 1 nav vienads ar 2
< Mazaks par Rez = a<b Rez = true, jo 1 ir mazaks par 2
> Lielaks par Rez = a>b Rez = false, jo 1 nav lielaks par 2
<= Mazaks vai vienads ar Rez = a<=b Rez = true, jo 1 ir mazaks par 2
>= Lielaks vai vienads ar Rez = a>=b Rez = false, jo 1 nav vienads vai lielaks
par 2



Logiskie operatori - ievads
(Logical operators)

Lieto, lai veidotu izteiksmes, kas satur vairakas salidzinasanas izteiksmes. Logiskas izteiksmes
rezultats ir logiska tipa vértiba: true(patiesa) vai false(nepatiesa).

&& Logiskais UN

| | Logiskais VAI

! Logiskais NE



Logiskais UN

Tabula dots izteiksmes ar logisko UN rezultats atkariba no mainigo a un b vértibas. Rezultats ir
true tikai tad, ja abu mainigo vértiba ir true.

a b a&&b
a=>5; trae ruc e
rezUn = (a>:1) && (a<=10); true false false
false true false
Mainiga rezUn vértiba ir true, jo: — oilse P~

* izteiksmes (a>=1) vértiba ir true (5 ir lielaks par 1);
* izteiksmes (a<=10) vertiba ir true (5 ir mazaks par 10);
* abu izteiksmju (a>=1) un (a<=10) vertibas ir true.

Apskatita izteiksme nosaka, vai skaitlis a =5 atrodas skait/u intervala no 1 lidz 10, ieskaitot intervala galapunktus.



