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Dokuments paredzéts iesacejiem, lai apgatu attelu apstrades pamatfunkcijas
programma GIMP. Sniegta pamaciba k& mainit attéla lielumu, ka apgriezt,
apmest(flip) un eksportét attélu sev nepieciesamaji formata. Péc pamatdarbibu
apgdsanas var iepazities ari pamacibu k3 izveidot vienkarsu logo, izmantojot gan
slanu maskas, gan filtrus.



ATTELU REDAKTORS GIMP
Attela lieluma(dimensions) mainisana(Scale)

o Attéls > Mérogot attélu >pie augstums(height) un platums(width)
ievadit izmerus > Mainit izmeru
o [Image > Scale image

<. Maintt attéla izmeéru 4
B Mainit attéla izméru )
[testssgimp] (importEts)-3
Attéla izmers
= 4
Flatums: Bs2 B

= b

352 x 315 pikselj

e _. [
X izgkirtsp&ja: 72,000 7

Y izSkirtsp&ja: 72,000 zjﬂ pikselifin

Kvalitate

Interpolacija: [ kubiska A l

[ Palidziba l [ Atiestatit ] [ Mainit izm&ru l [ Atcelt l

Eksportéet bildi jpg, png u.c formatos

o Datne > Eksportet ka > noradit formatu > izveleties mapi > Eksportet

o File » Export as.. > Name(noradit formatu) > Folder(noradit mapi) >
Export

L- 3 Eksportét attélu

Nosaukums: testssgimp.png

Saglabat mapé: = Izveidot mapi

4 Meklat = Lkurss 26.10.2019
= MNesen izmantots o Agrita 26.10.2019
[~ vesma-| = Spanish cou... 26.06.2019
_ ~| Agrita.html 786 baiti 26.10.2019

- New Volume (D:) = S-valsts-gi.. 127,3 kB 19:19
< Lokalais disks (C:) « testssgimp.... 26,2kB 20:32

. leziméjuma nav
m Pictures

= Documents
o

W Radft visas datnes
£ Noradit datnes tipu (P&c paplasingjuma)

Eksportat H Atcelt




ATTELU REDAKTORS GIMP

Apgriezt attelu

o lzmantojot taustinu kombinaciju Shift+C - atlasa regionu, ko vajag
apgriezt - un dubultklikskis attéla vida.

Pirms Procesa

Pagriezt vai apmest(horizontali un vertikali)

O Attels > Transformet > izvélies vajadzigo

o [Image > Transform
GB krasa & bitu gamma vesels skaitlis, GIMP built-in sRGB, 1 slanis) 450x402 — GIMP

LY P

Oridindls " Pagriests par Pagriezts par Pagriezts par Briva rotacija
Hor/chtnt?I{/ 90° 90° pretéji 180° ]
apmess(flip pulkstepraditsja  pulkstepraditaja
horizontally) virziena virzienam




ATTELU REDAKTORS GIMP
Ka izveidot vienkarsu logo

o Datne > Jauns > 256 x 128px > OK;
»  File > New > 256 x 128 » OK
o Uzstadi prieksplana(Foreground Color) krasu - melna;

& Maintt priekiplana krisu X
Eacea (55358 [0.25) @E
% UzspieZot uz  — 0,0
1 aroi G W 0,0 :
k.rasas, at\'/evrSIes . B Uzstaai
u dialogloazins, kur w5 * RGB(0,0,0)
tas varés mainit. Cu— IR "
= h N 0,0
HTML notacija: 000000
Priek3plana Fona e -@@@@@@
krasa(Foreground krasa(Background L0 (o e e e
COlOr) COlOr) [ Palidziba ] [ Atiestatit H Labi H Atcelt ]

o No ToolBox izvélies aizpildisanas riku (Shift+B);

16 2 "1 Y &)
s ola B ks i aktivizets,
/ L b 4 K ~da
. _T ﬁ. ursors paradas pa
@: e kreisi. Lai aizpilditu
“f B A L 7 / izveidoto attélu,
G A B & S & noklikskini uz ta laukuma.
& W oo Attéls tagad bas aizpildits
-J% ar melnu krasu.

o Pievieno tekstu, no ToolBox izveloties A X
o lezime, kur atradisies teksts: -

Sans-serif 62

(][ )]

o Kad izvéléts regions tekstam - laiks to ierakstit;

o Laiierakstitu tekstu, nomaini prieksplana krasu uz kadu citu(melnu
uz melna neredzes);

o JanepiecieSams palielinat izmé&ru burtiem vai nomaintt fontu, pec
teksta uzrakstisanas tiek piedavats Text Tool Options logs.




ATTELU REDAKTORS GIMP

O Kad teksts uzrakstits un noformets, jaizveido jauns slanis no visiem
Sobrid redzamajiem slaniem(teksta slanis un melnais fona slanis).

o Slanu(layers) josla: labais klikskis uz tikko izveidota slana (kad raksta
tekstu, tad tiek izveidots jauns slanis), izvéleties New from Visible.

£

Normal v £ v

Opacity 100,0 N

Lock: # <+ &

Text Tool
Bi Edit Layer Attributes...

Background

B New Layer...

New from Visible _ .. . oo - o
Pec opcijas New from Visible izvélésanas bis

B e Lo Crogi 3 slani: 311, Background, Visible.

Duplicate Layer

N
levéro, ka ap slani Visible ir
® Merge Down balts ramis. Tas apzime, ka
¥ Delete Layer slanis ir aktivs(veiktas
izmainas pielagosies tikai
Sim slanim).

o Uzliec slanim Visible filtru Blur: Filters/Blur/Gaussian Blur;
o P&c sis komandas atvérsies dialoglodzins, kur varési noradtt cik loti
vélies aizmiglot attélu(uzliec uz 2,00).

mi Gaussian Blur x

G Gaussian Blur
Visile-6 (funtiied])

Presets:
Size X 2,007 1

Size Y 2,00 | |

Filter Auto v

Abyss policy Clamp v Aizmiglojumu noradi
x 2,00 gan X, gan Y asim.

o Lai pievienotu krasu:
* lzveido jaunu slani: Layer > New Layer(Shift+Ctrl+L);
= Atveroties jauna slana dialoglodzinam, spied OK.
= Jauno slani aizpildi, izmantojot komandu Filters > Render >
Noise> Plasma;

= Atstaj noklusejuma parametrus un spied OK.
T I

= Layers [lChannels = Paths S ) X




ATTELU REDAKTORS GIMP

* Filters > Map > Bump Map(kartésana);

= Atveroties Bump Map dialoglodzinam, parliecinies vai ka avota
slanis ir piesaistits izveidotais slanis Visible. Ja nav, tad
uzspied uz, un izvélies vajadzigo.

UL YR, T, S
£ Bump Map X .

(G Bump Map
Layer-8 ([Untited])

Presets:

@ (none) Bump Map
Layer-8 ([Untitled])
Type Images [ ntitled]-1

x u [Untitled]-1 Layers Ct

Invert
Tiled — 311 Visible
Azimuth

Elevation

Depth

‘= Uzstadi parametrus péc izvéles, un spied OK;
£ Bump Map
G Bump Map

Layer-8 ([Untitled])

Presets:
® 311 Visible

Type Linear ~
x

Invert

Tiled

Azimuth 127,40

Elevation

Depth

Offset X

Rezult3ats, izmantojot kartésanu
Offset Y 3 un attela dotos narametrus.

Waterlevel

Ambient lighting factor

Split view

Cancel




ATTELU REDAKTORS GIMP

» Uzliec slana masku, lai izoletu kartéto tekstu. No sakuma
slanim Layer: labais peles klikskis > Add Layer Mask;

(F sa@m+ m>

Mode: Normal

<
B Edit Layer Attributes...

B new Layer...
New fri visi
New from Visible e
& New Layer Group...

3 puplicate Layer

& Merge Down
+ Delete Layer
Layer Boundary Size...
W Layer to Image Size
*; Scale Layer...

B Add Layer Mask...

» Kad atveras Add Layer Mask dialoglodzins, tad pie Initialize Layer
Mask to: uzliec baltu(White(full opacity) krasu;

Add Layer Mask *

5 Add a Mask to the Layer gy
Layer-8 ([Unfitled])

Initialize Layer Mask to:

-

Black (full transparency)

311

ale copy of layer

Channel Background

Invert mask
Kad maska pievienota, slanu
logam jaizskatas t3, ka attélots

Help Cancel augstak attéla.

Tagad nokopé aktivo slani Visible un ielime to slana Layer maska.

» Sakuma kreisais klikskis uz slana Visible, lai padaritu to aktivu
> Edit > Copy > kreisais klikskis uz slana Layer maskas, lai
padaritu to akfivu > Edit > Paste(baltaja maska slanim Layer);




ATTELU REDAKTORS GIMP

Tikko izpilditas komandas pievienos peldoso slani(pasted layer). Lai so
peldoso slani jeliktu maska, tas ir j@enkuré(Anchor):

* Layer > Anchor Layer(Ctrl+H);

= Layers [l Channels = Paths = Layers [lChannels ¥ Paths

Mode Mode

Opacity

Visible
; 311

Background Background

Lai nomainitu fona krasu:

» Pievieno jaunu slani(Layer > New Layer) un novieto to zem
slana Layer; izvélies sev ttkamu fona krasu un aizpildi ar to
jauno slani(izmantojot aizpildijuma riku jeb Ardsu spainit));

N3kamaja solT biitu vélams sakopt teksta malas. Sobrid maska, kas ir
izmantota uz slana Layer(krasaina slana ar filtru), ir kopija no
izpludinata teksta. Sobrid attélam biitu jaizskatas $adi:

(& .

Mode: Normal

Background




ATTELU REDAKTORS GIMP

* Pielago krasu limenus:
o Colors > Levels
Atveroties Adjust color levels dialoglogam pielago Gamma un White
Point parametrus.

Channel: Value C  Reset Channel

Input Levels

Output Levels

All Channels

——
s
/
B—
Auty /

Edit these Settings as Curves

O:l Help ) Reset

Viens no pedejie soliem: pieliec énojumu burtiem! Lai to izdaritu:

* Nokopé Visible slani(Layer > Duplicate Layer);
» Parvieto slana kopiju(Visible Copy) zem galvena slana(kopétais
slanis veidos enu, tikai javeic dazi uzlabojumi.

Background

= Aktivize kopeto slani un dodies uz Colors > Invert;

= Slanis japadara caurspidigs: Layer > Transparency > Color to
Alpha;

= Nedaudz parvieto slani ta, lai tas atgadinatu enu;

= Vari pievienot filtru Gaussian Blur.




ATTELU REDAKTORS GIMP

Slana maskas

Slanu maskas ir butisks riks attélu apstrade. Tas lauj selektivi modificet
slana necaurredzamibu(caurspidigumu). Tas atskiras no slana necaurredzamibas
slidpa izmantosanas(Opacity slider), jo maskai ir iespgja selektivi modificét
necaurredzamibu dazados regionos viena slani(izmantojot masku, lai mainitu
caurspidigumu, netiek /znicinats pats slanis).

o Pievienot slanim masku(Add Layer Mask)

Pieméra izmantots vienkarss attéls ar diviem slapiem. Pamata attéls novietots apaksa, un
virs ta - viens vienkrasains slanis - sis slanis ir aktivais slanis, kuram tiks pievienota maska.

e Lai uzsaktu darbu, izvélies internet3 atbilstosu attélu(neko aizskarosu, rupju, rasistisku),
ievieto to GIMP(File/Open), izveido jaunu slani(Layer/New Layer) un pieskir tam sev
ttkamu krasu(skat.augstak).

e Aktivajam slanim Layer(vienkrasainajam) pievieno slana masku: labais peles taustins >
Add Layer Mask vai arT izvelne Layer > Mask > Add Layer Mask;

e Pievieno baltu(White) masku(pievienojas aktivajam Layer slanim);

Add Laver Mas be Layers [llChannels == Paths

Mode

ask to the Layer
Layer-10 ([bugs-bunny-41431] (imp...

Remove Alpha Channel

~ Alpha to Selection

Invert mask
Merge Visible Layers...

Flatten Image

Help

Pievienojot baltu masku, slanis bis pilntha
necaurspidigs. Pievienojot melnu masku,
slanis bus caurspidigs.

o Slana caurspidiguma modificésana ar masku
Saja bridT visas uz canvas veikt3s izmainas attieksies uz masku, nevis uz pasiem slapiem.
Zemak ar Krasosanas palidzibu paradits ka maskas var ietekmét slapa
caurspidigumu.
e Nomaini prieksplana krasu uz melnu;
o lzvélies no 7oolBox riku Rectangle Selectvai ari Tools > Selection
Tools > Rectangle Select;
e Izmantojot taisnstiira atlases riku(Rectangle Select Tool), atlasti
tresdalu no attéla;
e |zmantojot Bucket Fill Tool aizpildi atlasito apgabalu ar melnu krasu;

Rezultata atlasitais apgabals un melna krésa slani padara 100% caurspidigu. Ja izvélésies
atlasit maskas apgabalu, vari to aizpildit ar atskirigu peléko nokrasu, lai iegdtu mainigu
necaurredzamibu.
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ATTELU REDAKTORS GIMP

o Selektivas krasoSanas piemeérs

Optimals slanu maskas pielietoSanas piemérs ir attéla selektiva
krasosana(selektivi laujot krasai paradities melnbalta attéla). Pieméra redzams
ka to var izdartt, izmantojot attélu no Mardi Gras(2013):

Darbu sac ar:

Izveido dublikatu(kopiju) pamatattelam: Shift+Ctrl+D vai labais peles
taustins uz slana > Duplicate Layer;

Augséjam slanim nonem piesatindjumu, izmantojot komandu Colours >
Desaturate > Desaturate;

Pievieno slana masku kopetajam slanim un noradi, ka ta bus
balta(White(Full Opacity). Sobrid slanu dialoglogam vajadzétu izskatities
sadi: Mode

Mormal

F"T‘“L - Pasted Layer copy

F"lh Pasted Layer

Uzstadi prieksplana krasu melnu(RGB, 0, 0, 0)
Izmanto otu, lai noraditu, kurus regionus vélies krasainus, nevis
melnbaltus; :
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