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Teorijas datne “Mainigie, operaotri, Scanner klase” paredzets
programmeésanas pamatu apguvei macibu gada sakuma. Zemak aparakstits, kas ir
mainigie, kads ir to mérkis programma un ta Tpasibas. Pievienotajas tabulas var
iepazities ar mainigo tipiem un to raksturojumu, deklarésanas veidiem un mainigo
nosaukumu veidosanas noteikumiem.

Datu ievade, lietojot Scanner klasi(valoda Java) ir paredzéta, lai lietotajs var
ievadit datus no tastaturas, tada veida programmas padarot universalakas.
Skoléniem jazina ka piesaistit Scanner klasi programmai un noradit kada tipa datus
lietotajs varés ievadit. Zemak ir dots paraugs programmai(péc K.Veisa
materialiem), kura attelota gan datu ievade no tastatliras, gan mainigo deklarésana,
gan aritmeétiskie aprekini.

Mainigie

Lai programma varetu apstradat sanemto informaciju jeb datus, tos pirms
tam ir nepiecieSams saglabat operativaja atmina. Mainigais ir noteikta tipa dati, kas
tiek glabati operativaja atmina. Lai varetu izmantot mainigo, vispirms programmas
koda jaietver komanda, kas to izveido. Péc tam mainigajam var pieskirt vértibu. Ja
nepieciesams, ta var tikt maintta daudzas jo daudzas reizes. Pieméram, ja kadas
datorspeles programmai ir jaskaita speletaja iegutie punkti, ir jaizveido mainigais
un japieskir tam sakuma vértiba nulle. Talak programmas koda noteiktos gadijumos
mainiga vertibu var palielinat vai samazinat. Mainigajiem ir divas Tpasibas: datu tips
un vards.

Datu tipi

Izveidojot jeb deklarejot mainigo, ir janorada, kads bus mainiga datu tips,
pieméram, vai taja tiks glabats vesels skaitlis, decimaldala, simbols, simbolu virkne
vai patiesumvertiba. Izmantojot veselo skaitlu mainigo, papildus var noradit, vai taja
tiks glabati pozitivi un negativi skaitli vai tikai pozitivi skaitli un nulle.

Datu tips Raksturojums double 64 bitus gari
R ) decimaldalskaitli
byte 8 bitus gari ar dubultu
veseli skaitli ar precizitati
Zimi boolean Logiskais datu
- - tips, kuram ir
short 16 bitus gari tikai 2 vértibas:
veseli skaitli ar false un true.
ZImi char Rakstzime, kurai
atbilst 16 bitus
int 32 bitus gart gar§ Unicode
veseli skaitli ar sistemas kods
Zimi Mainiga deklaracijas vispareja forma ir:
long 64 bitus gari Datu tips identifikators= vertiba;
;fr‘i“ skaitli ar Byte vecums=15;
intx=10,y= 10;
float 32 bitus gari ! .
decimaldalskaitl double pi = 3.1 fl 9%
string virkne="Helloworld!
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Mainigo vardu veidosana

Mainiga vards drikst saturéet tikai mazos un lielos latinu alfabéta burtus,
ciparus un apakssvitras. Mainiga vardam jasakas ar mazo burtu vai apakssvitru. Ir
dazi vardi, kas, atbilstot ieprieks dotajiem noteikumiem, tomér nevar tikt izmantoti
mainigo vardiem, jo ir rezervéti pasiem noliikiem, piem&ram, int, if, return, include,
break. Programmésanas valodas C++ un Java ir registrjutigas. Tas nozimg, ka,
pieméram, mainigo vardi “burtuskaits” un “burtuSkaits” nav viens un tas pats.
Mainiga vardam vajadzetu paskaidrot, kadus datus taja ir paredzéets glabat.
Pieméram, “vards”, “burtuSk”, “sum” un “istaisBurts” ir piemé&roti mainigo vardi. To

vieta izmantot “a”, “b”, “c”, “d” nav ieteicams, jo $adi neko neizsakosi mainigo vardi

apgritina programmas koda lasisanu.

Plasaks info: https://likta.lv/wp-
content/uploads/2018/12/Programmesanas_gramata_e-versija.pdf

Aritmeétiskie aprekini

Lai programma aprakstitu nepiecieSamos aritmétiskos aprekinus, parasti

tiek lietoti sadi elementi:

eizteiksmes, kas apraksta veicamo darbibu;

epieskirsanas operators, ar kuru mainigajam tiek pieskirta vértiba vai

izteiksmes rezultats.

Izteiksmes

Lai aprakstitu veicamas darbibas, tiek veidotas izteiksmes, kas vienmer

satur divus elementus:
elielumus, ar kuriem tiek veikta darbiba;
eoperaciju operatorus, kas norada izpildamo darbibu

Aritmétiskas izteiksmes tiek veidotas, operandus saistot ar aritmétiskajiem operatoriem. Ve{da/_at'
aritmetiskas
Operators Darbiba Izteiksmes piemérs izteiksmes,

+ Summeésana a+b Japem véra, ka

aritmétiskas

- Atnemsana (starpiba) a-b izteiksmes var

— saturét apalas

* Reizinasana a*b jekavas;

/ Parasta daliSana, ja vismaz a/b ;;‘75/_; ;’7575 tiek
viens operands nav vesela ja a=11 un b=4f (float literalis), darbibas, kas
skaitla tipa tad rezultats ir 2.75 ir apalajas

/ Veselu skaitlu daliSana bez a/b ':Z:,j;:_’;ﬁ:un
atlikuma, ja abi operandi ir Ja a=11 un b=4 (integer literali), tad daliSana. un
vesela skaitla tipa rezultats ir 2 tikai tad

a%b summésana un

% Vesela atlikuma iegtiSana ) atnemsana.

£ Ja a=11 un b:=4, tad rezultats ir 3 ’



https://likta.lv/wp-content/uploads/2018/12/Programmesanas_gramata_e-versija.pdf
https://likta.lv/wp-content/uploads/2018/12/Programmesanas_gramata_e-versija.pdf
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Datu ievade, lietojot klasi Scanner

Popularitati ir ieguvusi datu ievade, lietojot klasi Scanner, kas ietilpst pakotné
java.util. Klase Scanner lauj izveidot jaunu objektu, kas nodrosina dazada tipa datu
ievadi no tastatiiras, lietojot Sadas metodes:

e nextlnt() — integer tipa datu ievade;

e nextFloat() — float tipa datu ievade;

. - Simbolu secib Skaidrojums
e nextDouble() — double tipa datu ievade; R o
\" [zvada uz ekrana pédinas
° neXtLong() = long tlpa datu ievade; \t [zveido tabuldcijas atstarpi
\n Parvieto kursoru uz jaunu rindu
° neXtShOn() —_ Sh()rt tlpa datu ievade; \\ Izv?fia uz el_(répa reverso slipsvitru (1)
\b Dz&s rakstzimi pa kreisi
\' Izvada uz ekrana apostrofu

e next() — varda ievade;
e nextLine() — rakstzimju virknes ievade;

e nextBoolean() — Boolean tipa datu ievade.

Talak dots datu ievades piemeérs ar skaidrojumiem.

package p_2n_1; //Pakotnes p_2n_1 deklarésana

import java.util.Scanner; //Scanner klases piesaistiSsana programmai. So rindinu
raksta pirms galvenas klases deklarésanas

public class P_2N_1{ //Deklaré klasi ar nosaukumu P_2N_1.

public static void main(String[] args){ //Deklaré galveno metodi

Scanner ievade= new Scanner(System.in);//Deklare Scanner klases objektu ar
nosaukumu ievade, noradot, ka tas bis jauns objekts, kas nodrosina datu ievadi
notastaturas

System.out.printin("levadiet veselu skaitli:"); //Izvada uz ekrana tekstu

int skaitlis = ievade.nextint(); //Deklare int tipa mainigo skaitlis un inicialize to,
skaitla vertibu ievadot no tastaturas

System.out.println("levadits skaitlis: " +skaitlis);}}//Galvenas metodes un klases
beigas.

Veicot datu ievadi, tiek veikta datu atbilstibas parbaude. Ja ievadamie dati neatbilst
noraditajam datu tipam programma, tad tiek realizeta kada no iespejam: ja
iespéjams, tiek veikta datu parveidosana jeb konvertésana atbilstosi noraditajam
datu tipam. Pieméram, dots sads prieksraksts:

floatskaitlis = ievade.nextFloat();

levadot 10, kas pec noklusejuma ir int tipa skaitlis, to parveido float tipa skaitli 10.0.
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Piemérs

Mainigajiem a un b tiek pieSkirtas veselu skaitlu vértibas un realizeta
aritmétisko darbibu izpilde. Programmas pirmkodam jaatbilst Sadam prasibam:

etiek veikta mainigo deklaréSana, inicializacija, vértibas pieSkirsana
mainigajiem;

etiek veikti aritmétiskie aprékini ar int tipa skaitliem;

etiek realizeta parasta daliSana, lietojot float tipa mainigo;

etiek realizeta dazada tipa datu izvade uz ekrana.

public class Piemersl {

public static void main(String[] args) {

int a, summa; //Deklaré int tipa mainigos a un summa

a = 11; //PieSkir mainigajam a vértibu.

int b = 4; //Deklaré int tipa mainigo b un pieskir tam vértibu
(inicializé mainigo).

System.out.println("Skaitlis a = " + a + " un skaitlis b = " + b);
//Izvada uz ekrana tekstu, kas ietverts pédinas, un mainigo a un b vértibas

summa = a + b; //PiedSkir mainigajam summa izteiksmes a + b vértibu

System.out.println("Skaitlu a un b summa ir: " +summa); //Izvada uz
ekrana tekstu, kas ietverts pédinas, un mainiga summa vértibu

System.out.println("Skaitlu " + a + " un " + b +" summa ir: + (a +
b)); //Izvada uz ekrana tekstu, kas ietverts pédinas, mainigo a un b vértibas un
izteiksmes(a+b) vértibu

System.out.println("Skaitlu "+ a + " un " + b +" starpiba ir: " +
(a-b)); //Izvada uz ekrana tekstu, kas ietverts pédinas, mainigo a un b vértibas
un izteiksmes(a-b) vértibu

System.out.println("Skaitlu " + a + " un " +b +" reizinajums ir: " +
(a * b)); //Izvada uz ekrana tekstu, kas ietverts pédinas, mainigo a un b vértibas
un izteiksmes(a * b) vértibu

System.out.println("Veselu skaitlu " + a + " un " + b +" dalijums
bez atlikuma ir: " + (a / b)); //Izvada uz ekrana tekstu, kas ietverts pédinas,
mainigo a un b vértibas un izteiksmes(a / b) vértibu

System.out.println("Veselu skaitlu " + a + " un " + b +" dalijuma
atlikums ir: " + (a % b)); //Izvada uz ekrana tekstu, kas ietverts pédinas,
mainigo a un b vértibas un izteiksmes(a % b) vértibu

float dalijums,c; //Deklaré float tipa mainigos.c = 4.0f; //PiesSkir
mainigajam c vértibu (float tipa literalis).

c = 4.0F;

dalijums = a/c; //PieSkir mainigajam dalijums izteiksmes a / ¢

vértibu.
System.out.println("Skaitlu " + a + " un " + c +" parastais dalijums
ir: " + dalijums); //Izvada uz ekrana tekstu, kas ietverts pédinas, mainigo a un c

vértibas,un mainigadalijums veértibu.
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Piemérs(2)

Tiek ievadits vesels pozitivs divciparu skaitlis un tiek aprékinata ciparu summa.
Lai iegitu skaitla pirmo ciparu, jalieto veselu skaitlu daliSana(skaitlis/10). Lai
iegltu otro ciparu, jalieto vesela atlikuma ieglisSana (skaitlis%10).

Programmas pirmkodam jaatbilst Sadam prasibam:

etiek realizeta vesela skaitla ievade, lietojot klases Scanner iespéjas;
etiek veikta mainigo deklarésana;

etiek aprékinata divciparu skaitla ciparu summa;

etiek realizeta dazada tipa datu izvade uz ekrana

import java.util.Scanner; //Scanner klases piesaistiSana programmai. So
rindinu raksta pirms galvenas klases deklarésanas.

public class Piemeri2 {
public static void main(String[] args){

System.out.println("Divciparu skaitla ciparu summas
aprekins");
System.out.println("Ievadiet divciparu skaitli!");

Scanner ievade = new Scanner(System.in); //Deklaré Scanner
klases objektu ar nosaukumu ievade, noradot, ka tas bus jauns objekts, kas
nodroSina datu ievadi no tastatiras.

int divciparuSkaitlis = ievade.nextInt(); //Deklaré int tipa
mainigo divciparuSkaitlis un inicialize to, skaitla vertibu ievadot ar
tastaturu.

System.out.println("Divciparu skaitlis = " +
divciparuSkaitlis); //Izvada uz ekrana tekstu un mainiga divciparuSkaitlis
vértibu.

int pirmaisCipars, otraisCipars, ciparuSumma; //Deklaré int
tipa mainigos.

pirmaisCipars = divciparuSkaitlis / 10; //PieSkir mainigajam
pirmaisCipars izteiksmes divciparuSkaitlis / 1@ vértibu.

otraisCipars = divciparuSkaitlis % 10; //PieSkir mainigajam
otraisCipars izteiksmes divciparuSkaitlis % 10 vértibu.

ciparuSumma = pirmaisCipars + otraisCipars; //PieSkir
mainigajam ciparuSumma aprékina izteiksmes vértibu.

System.out.println("Divciparu skaitla" + divciparuSkaitlis +
ciparu summa ir: " + ciparuSumma); //Izvada uz ekrana tekstu, kas ietverts
pédinas, un mainigo vértibas.

}
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Piemérs(3)
Izstradat programmu ar nosaukumu Piemers3. Tiek realizeta teksta un decimaldal

skaitlu ievade un aprékinats izteiksmes  (+»e(x-» prezultats.

y=x

import java.util.Scanner;//Scanner klases piesaistiSana programmai.

public class Piemers3 {
public static void main(String[] args) {

Scanner ievade = new Scanner(System.in);// Deklaré Scanner
klases objektu

System.out.println("Ievadiet savu vardu un uzvardu: ");

String vardsUzvards = ievade.nextLine();//Deklaré String tipa
mainigovardsUzvardsun inicialize to, vértibu ievadot ar tastaturu.

System.out.println("Jusu vards un uzvards ir: " +
vardsUzvards);

System.out.println("Ievadiet decimaldalskaitli x: ");

float x = ievade.nextFloat(); //Deklaréfloattipa mainigo x un
inicializé to, skaitla vértibu ievadot ar tastatiru.

System.out.println("Ievadits skaitlis x: + X);

System.out.println("Ievadiet decimaldalskaitli y : ");

float y = ievade.nextFloat();

System.out.println("Ievadits skaitlis Y: +Y);

float izteiksmesRezultats;//Deklaré float tipa mainigo
izteiksmesRezultats.

izteiksmesRezultats = (x+y)*(x-y)/(y-x);//Mainigajam
izteiksmesRezultats pieSkir aprékina rezultatu.

System.out.println("Izteiksmes rezultats ir:
+izteiksmesRezultats);//Izvada uz ekrana tekstu un mainiga
izteiksmesRezultats vértibu.

}
}

Rezultata:

Ievadiet savu wardu un uzvardu:

- = - -
sni= BE&rTins

Jusu vards un uzvards ir: Janis Bérzin3
Ievadiet decimildalskaitli x:

2,5
Ievadits skaitlis x: 2.5
Ievadiet decimdldalskaitli vy :
2

Iévadits skaitlis ¥: 2.@
Izteiksmes rezultats ir: -4.5




Piemérs(4)
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Programmas pirmkodam jaatbilst Sadam prasibam:

eprogrammas pirmkoda 1. rinda izveidot komentaru, noradot programmas
autora vardu un uzvardu;

el.rindas teksts satur pédinas;

e2. rinda izvaditi skaitli 10, 20 un 30, lietojot tabulacijas atstarpes;
eno 3. 1lidz 6. rindai ar vienu izvades priekSrakstu izvaditi burti A, B, C
un D,katrs jauna rinda, pie tam pirms burtiem B un C tiek izveidotas
tabulacijas atstarpes.

public class Piemers4 {
public static void main(String[]args) {

jauna

}

System.out.println("Lugas\"Zelta zirgs\" autors ir Rainis");
/*Lietojot simbolu secibu \”panak,

ka uz ekrana tiek izvadits teksts “Zelta zirgs” pédinas.*/

}

System.out.println("10\t20\t30");
/*Lietojot simbolu secibu \t panak, ka skaitli
* 10, 20 un 30 tiek izvaditi ar tabulacijas atstarpém
*/
System.out.print("A\n\tB\n\t\tC\n\n");
/*Lietojot simbolu secibu \n panak, ka katrs burts
* tiek izvadits jauna rinda. Vél tiek lietota seciba
\ t, lai veidotu tabulacijas atstarpes. Pieméram, A\ n
izvada A un parvieto kursoru jauna rinda, \tB\n
izveido tabulacijas atstarpi, izvada B un parvieto kursoru

rinda utt. */

Rezultata:

1@
A

<terminated> Piemersd [Java Application] C\Prog
Lugas"Zelta zirgs" autors ir Rainis

=

28 38
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Piemérs(5)

Programmas pirmkodam jaatbilst Sadam prasibam:

eprogrammas pirmkoda 1. rinda izveidot komentaru//Programmas autors Vards
Uzvards

el.rindas saturs izvadits ar vienu izvades priekSrakstu;

o2 .rinda tuksSa;

3. rindas saturs izvadits ar vienu izvades priek3rakstu;

4. rindas saturs izvadits ar 4 izvades priekSrakstiem, no kuriem katrs
izvada vienu vardu;

o5.rindas saturs izvadits ar vienu izvades priekSrakstu;

eno 6.11dz8.rindaiizvadits trissturis. Katru rindu izvada ar vienu izvades

priekSrakstu, rindas saturu veidojot ar atstarpes taustinu un rakstzimi *

//Programmas autors Karlis Veiss
//Komentars, kura norada savu vardu uzvardu.
public class Piemers5 //Klases deklarésana

{ //Klases sakums

public static void main(String[]args) //Galvenas metodes deklarésana
{ //Galvenas metodes sakums
System.out.println("Sekos tuksa rinda:"); //Izvada tekstu “Sekos
un parvieto kursoru jauna rinda.
System.out.println(""); //Parvieto kursoru jauna rinda,
veidojot tukSu rindu
System.out.println("visi vardi viena rinda");
System.out.print("Visi ");
System.out.print("vardi ");
System.out.print("viena ");
System.out.print("rinda");
/*Katrs prieksSraksts izvada vienu vardu. Ta ka kursors paliek
taja pasSa rinda, tad viss
teksts tiek izvadits viena rinda.*/
System.out.println("");

»

tuksa rinda:

System.out.println("No zvaigznitem * veidots trissturis"); //Izvada
tekstu “No zvaigznitem * veidots trissturis®” un parvieto kursoru jauna rinda.

System.out.println(" *");//Ievada 2 atstarpes, tad zvaigzniti *, un
pariet uz jaunu rindu.

System.out.println(" * *");//Ievada atstarpi, zvaigzniti*, atstarpi,
zvaigzniti*, un pariet uz jaunu rindu.

System.out.println("*****x"),

} //Galvenas metodes beigas

} //Klases beigas <terminated> Piemers3 [Java Application] C:\Program F
Sekos tuksa rinda:

Visi vardi viena rinda
Visi vardi viena rinda

No zvaigznitem * weidots trissturis
&

&
EEEE Y

Info péc K.Veisa materialiem




